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Tato brozurka by méla slouzit vSem, kteii se chtéji vzdélavat cetbou literatury, ale nemaji
potiebné jazykové schopnosti. Snazil jsem se zatradit terminy, které se vyskytuji ¢asto. Pro ¢teni
goistické ,beletrie“ je tieba vétgich znalosti. Se slovni zdsobou zde uvedenou by nemél byt problém
resit tlohy Zivota a smrti, a i dal§i vyskytujici se naptiklad v knihdch Graded Go Problems for
Beginners.

Piirucka rozhodné neni Uplnd, ani uzaviend. Budu velmi vdécny za pripadné podnétné
pfipominky a doplnéni. Je dobrym zvykem podékovat panu Donaldu Knuthovi za sazeci sys-
tém TEX, ve kterém bylo toto dilko napsano.

Slavek Zmek, Brno 2000

Slavek Zmek 2000

Sazba Slavek Zmek programem TEX

GO klub Brno 2002 (http://www.czech-go.net/clubs/brno)
Urceno pro vnitini potiebu



I. Anglicko-éesky slovnik

above — nad, nahofte;

advantage - vyhoda;

alive — Zivy;

all — vSechno, vSechny;

allow — dovolit, umoznit;

almost — skoro, témeér;

answer — OdeVéd’;

area — oblast, Gzemi;

arose — vzniknout;

attachment — prilozeni;

attack — Utocit, utok;

avalanche — lavina;

bad — Spatny; ~ shape tvar;

basic — zakladni;

battle — bitva;

begin — zacit, zahajit;

below — vespod, dole;

best — nejlepsi, nejlépe; ~ way nejlepsi zptsob

big — velky; ~ move velky tah

black — ¢erny; ~ to play Cerny na tahu,

block — blokovat, branit;

board — deska;

bottom — dole, vespod, naspodu; ~ side spodni
strana;

capture — zajmout;

case — pripad;

catch — chytit;

centre — stied;

choise — volba, moznost, vybér;

combat — bitva, boj;

common — Obvykly, obyéejny’;

compensate — kompenzovat, vyrovnat;

connect — Spojit;

connection — spojeni;

consider — povazovat;

corner — roh;

correct — Spravny;

correctly — Spravneé;

count — pocitat;

cut — stiih, stfihat; cross—cut kiizovy strih;

danger — nebezpeci;

dead — mrtvy; ~ group mrtva skupina; ~ stone
mrtvy kdmen

death — smrt;

defect — slabé misto, chyba;

defend — branit;

depend — zaviset;

descend — sestoupit;

destroy — znicit;

die - zemfrit;

diference — rozdil;

difficult — obtizny, tézky;

direct — primy;

direction — smér; rigth ~ spravny smer;
disadvantage - nevyhoda;

double - dvojity;

easy — snadny, snadno;

enable — dovolit, umoznit;

enclosure — zavora; corner ~ rohova zavora;

endgame — koncova hra;

enough — dostatek;

escape — uték, utikat;

establish — vytvorit, provést;
example — priklad;

exchange — vymeéna;

expand — expandovat, rozsifovat;
extend — rozsirit;

extension — rozsirent;

eye — 0ko;

fail — chybovat;

failure — chyba;

false — chybny, $patny; ~ eye falesné oko;
fight — boj;

fill — vyplnovat;

follow — nasledovat;

forcing — natlakovy;

fundamental — zakladni;

game — hra, partie;

give — dat;

good — dobry, dobie; ~ move dobry tah;
group — skupina;

heavy — tézkopadny;

help — pomoc, pomoci;

hopeless — beznadéjny;
important — diilezity;

impossible — nemozny;

inferior — méné spravné, podradné, vedlejsi;

influence — vliv;

inside — uvnitr;

invade — provést invazi;

isolate — izolovat;

joint — spojent;

jump — skok;

key — kli¢; ~ point klicovy bod;
kill — zabit, umrtvit;

ladder — gois. schody;



large — velky;

leave — nechat, opustit;

left — vlevo, levy, zbyvajici;
liberty — svoboda;

life — zivot;

link up — podpojeni, spojeni;
little — malo, maly;

live — zit; ~ in seki zit v seki;
lone — osamély, opustény, samotny;
lose — ztratit;

loss — ztrata;

make — vytvorit, udélat;
marked — oznaceny;

move — tah;

natural — prirozeny;
necessary — nutné;

net — sit, hnizdo;

often — Casto;

omit — vynechat;

open — otevrit, otevieny;
opening — zahdajeni;
opponent — souper, protihrac;
opportunity — prilezitost;
overplay — nespravna hra;
outside — vnéjsi, venkovni;
permit — dovolit;

pincer — sevieni;

placement — umisténi;

play — hrat, tahnout;

point — bod;

position — postaveni, pozice;
possible — mozny, mozné,;
possibility — moZnost;
preceding — predchozi;
pressure — tlak, tlacit;
prevent — branit;

probe — zkouska;

profit — zisk;

proof — diikaz;

race — zavod; capturing ~ zavod o zajmuti;

reason — dﬁVOd;

reduce — redukovat, zmensit;
reply — odpovédét;

rescue — zachranit;

resign — vzdat;

respond — odpovedét;
response — OdeVéd’;

result — vysledek;

retake — vzit zpét;

rigth — pravy, napravo; ~ side prava strana; ~ side
move tah na pravou stranu;

room — prostor;

run — utikat; ~ away pryc

sacrifice — obétovat;

safe — jisty, bezpecny;

save — zachranit;

secure — zabezpecit;

separate — oddélit;

sequence — sekvence, posloupnost;

shape — tvar, forma; bad ~ Spatna forma;

shortage — nedostatek; ~ of liberties nedostatek
svobod;

side — strana;

similar — podobny, podobné;

simple — jednoduchy;

single — jeden, osamoceny; ~ stone samotny ka-
men;

slow — pomaly;

small — maly;

snapback — zpétné brani;

solid — pevny;

solution — FeSeni,;

space — misto;

squeeze — skviz, uzavieni skupiny z vnéjsku zpra-
vidla s pouzitim obéti;

strength — sila;

strike — uderit;

strong — silny;

suppose — predpokladat;

surround — obkli¢it, obklopit;

terrible — hrozny, strasny;

territory — izemi;

threat — hrozba; ko ~ ko hrozba;

throw—in — vhozeni;

timing — nacasovani;

top — vrsek, horni; ~ side horni strana;

trouble — potite, nesnaze; be in ~ byt v nesnazich;

try — zkusit, pokusit se;

unable — neschopny;

unconditionally — bezpodminecné;

unsatisfactory — neuspokojivé, nevyhovujici;

upper — horni;

usual — obvykly;

usually — obvykle;

value — hodnota;

vital — zivotni; ~ point zivotné dilezity bod,



wall — zed; winner — Vitéz;

way — zpiisob; white — bily; ~ to play bily na tahu;
weak — slaby; worse — horsi;
weakness — slabina; wrong — Spatny, Spatné;

win — vyhrat;

Cislovky
one — jedna; six — Sest;
two — dvé; seven — sedm;
three — tii; eight — osm;
four — Ctyfi; nine — devét;
five — pét; ten — deset;
Fraze

Black to play - CGrny na tahu

White to play - Bily na tahu

How should ... - Jak by mél ...

How can Black capture ... - Jak mlze ¢erny zajmout ...

How does White play to kill the black stones ? - Jak ma bily hrat, aby usmrtil ¢erné kameny
How does Black kill the white stones ? - Jak ma cerny zabit bilé kameny



II. Japonsko-¢esky vykladovy slovnik

Vyslovnost slov je anglickd. tzn. j — dz, ch — ¢, sh - 8,y — j.

aji — dalsi moznosti nebo hrozby v pozici, poten-
cidl; ~ keshi zpisob hry, ktera rusi aji;

aki-san—kaku — prazdny trojuhelnik (tvar tii ka-
ment);

atari — kdmen nebo skupina kament ma posledni
svobodu;

atari go — hra do sebrani prvniho zajatce; vhodné
pro zacatecniky;

ate — stejné jako atari;

atsumi — silnd formace kamenti;sila, zed;

basami — sevieni;

botsugi — spojeni, které vytvari zed ze t¥i ka-
ment;

boshi — klobouk, priklapéjici tah;

byo—yomi — prodlouzeni ¢asového limitu pti partii
na cas;

dame — neutralni bod, tzemi nikoho, svoboda;

damezumari — nedostatek svobod;

dango — tvar knedliku, pevna masa kament, ne-
¢inny tvar;

de — tah, ktery tlaci mezi dva souperovy kameny;

furikawari — vymeéna;

fuseki — zahajeni, ivodni pozic¢ni tahy partie;

geta — metoda zajmuti souperovych kament -
hnizdo(past);

goban — hraci deska;

goke — misky na kameny (také goki);

gote — bez tempa, opak sente; obranna hra;

guzumi — dobry prazdny trojuhelnik;

hamete — past;

hane — ohnuti;

hasami — sevieni;

hiki — stahnuti;

hiraki — Sifeni od kamene stejné barvy, obvykle
po tireti nebo ¢tvrté radeé;

honte — vhodny (patfi¢ny) tah;

horikomi — vhozeni; jeden kdmen hrany jako obét;

hoshi — hvézda;

chuban — stfedni hra;

ichigo—masu — tesaisky uhel;

iki — 7ivot;

ikken—tobi — jednobodové rozsireni;

insei — studujici na profesionalniho hrace;

ishi — kamen;

jigo — remiza;

jingasa — dvojity prazdny trojihelnik; kameny ve
tvaru T;

joseki — sled taht zahrany podle ustaleného po-
radi, lokalné korektni posloupnost taht;

kado — roh;

kageme — falesné oko;

kakae — sevieni;

kakari — napadeni; utok na souperiv kamen v
rohu;

kake — stlaceni;

kaketsugi — spojeni zavésenim,;

karami — rozdélent;

katachi — tvar kament;

katatsugi — pevné spojeni;

katatsuki — ramenni uder;

keima — konsky skok;

keima—tsugi — spojeni konskym skokem;

keshi — zruseni;

kikashi — tah vynucujici si odpovéd;

kiri — stiih;

kiri—chigae — kiizovy strih;

kiri—nobi — stfih a pak natazeni;

ko — pozice s moznosti opakovani, nutno zahrat
hrozbu a potom ptipadné brat;

komi — kompenzace prvniho tahu davana bilému;

komoku — bod 3—4 v rohu;

korigatachi — prekoncentrovanost;

kosumi — diagonalni tah k vlastnimu kamenu;

me — Oéi;

miai — rovnocenné body, pokud souper zahraje
na jeden je nutné hrat na druhy a naopak;

mokuhazushi — bod 5-3 v rohu;

moyo — velké potencialni tizemi;

nadare — lavina;

nidan-bane — dvojité ohnuti;

nigiri — losovani barvy kament;

niren-sei — zahajeni na dvé hvézdy;

nozoki — nakouknuti hrozici stfihem;

nuki — zajmuti;

oba — velky bod ve fuseki;

ogeia — velky konsky skok;

omoi — tézky; tézkopadny tvar;

osae — blokovani;

oshi — tlaceni;

ozaru — Opic¢i skok;



ponnuki — tvar vynikly sebranim jednoho ka-
mene;

sabaki — vyhodny lehky tvar;

san-san — bod 3-3 v rohu;

sandan-bane — trojité ohnuti;

sanren-sei — zahajeni tfi hvézdy v radé;

saru-suberi — opici skok;

sei moku — hvézdy; handicapové body;

seki — lokalni remiza, kdo zahraje prvni prohrava;

semeai — zavod o zajmuti;

sensei — ucitel;

sente — tempo, moznost volby tahu;

shibori — skviz, uzavieni skupiny z vnéjsku;

shicho — schody;

shimari — rohova zavora;

shinogi — ozivani slabych skupin;

shodan — 1.Dan,;

Cislovky

ichi — jedna;
ni — dvé;
san — ti1;
shi — Ctyfi;
go — pét;

suberi — podpojeni;

takamoku — bod 54 v rohu;

takefu — bambusové spojenti;

tasuki — zahdjeni se symetrickou hrou do protéj-
Sich rohi;

tengen — hvézda uprostied desky;

tenuki — tah mimo aktualni posloupnost, tah
na jiné misto;

tesuji — kombinacni obrat, obratny takticky tah;

tetchu — Zelezny tah (doslova ocelovy sloup);

tsuru no sugomori — ¢api hnizdo;

uchikomi — invaze;

uchisugi — prehnany tah, ptilis agresivni nebo od-
Vazny;

wariuchi — invaze oddélujici soupetfovy skupiny;

yose — koncovka, zavérec¢na ¢ast hry;

roku — Sest;
nana — sedm;
hachi — osm;
kja — devéet;
ja — deset;



III. Rusko-¢esky slovnik

6oanmoii— velky;

6opnba — boj, souboj;

BapuanT — varianta;

rJja3s — OkO;

rpymma — skupina;

xom — tah; ~ uepnunaz Cerny na tahu;
xopomuii— spravny, dobry;

urpok — hrac;

MHTepecHLIA— 7Zajimavy;

omudka — chyba;

OYKO — bOd;

mormbaThb— UMIit; 6eane nozubarom bily umira;

Cislovky

omuu — jedna;
mBa — dvé;

Tpu — tii;
ueTnipe — CtyTi;
oATb— Pet;

nocrpoernue — vytvoreni;
moreparn— ztratit;
IPaBUJIHLIN— SPravny;
pemenue — Fesenti;
pe3yabTaT — vy’sledek;
cmyck — sestoupent;
yrpo3a — hrozba;
3amava — ﬁloha;
zamommuTL— Zapamatovat si (!);
sxepTBa — ObEL;

KU3HL— ZiVOt;

mecTb— Sest;
cem — sedm;
BoceM — OSIN]
nesatn— deveét;
necars— deset;



IV. Obrazkova priloha
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1. Jednobodovy skok 2. Dvoubodovy skok 3. Atari
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4. Opici skok 5. Bambusové spojeni 6. Konsky skok
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7. Ohnuti 8. Diagondlni tah 9. Velky konsky skok
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10. Ramenni uder 11. Stiih 12. K¥yizovy sttih




13. Rohovéa zavora

14. Capi hnizdo

15. Schody
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16. Ponnuki

17. Hnizdo

18.Prazdny trojuhelnik
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19. Dvojité ohnuti

10

20. Klobouk
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