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Aji—keshi: Zruseni potencialu

Ve vzijemné zufivé bitvé se Casto udélaji tahy, kterymi ziska vice soupef nez vy. Musi se zejména,
dat pozor na odehrani takovych tahu jen proto, Ze jsou sente a ziskavaji nékolik bodi. Skutec¢nost,
ze takovy tah je sente, by méla byt signdlem k tivaze, jestli se nemuze tato vyhoda lépe vyuzit.

Obr.4. Je smutnou pravdou, Ze vyména 1-2
rusi pfipadny potencial, ktery zde éerny ma. Po
tahu 2 to nejlepsi, co miize éerny délat, je vymeéna
)— - R4 rd v 7
3—4. Ale pak jiZ neni o ¢em psat.
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Obr.1: Cerng na tahu
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Obr.1. Tato pozice se vyskytuje neustale —
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Obr.5
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O A ] Obr.5. Pokud &erny pfilo# tahem 3, bily ho
i zajme tahem 4.
I
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Obr.2 TOT A 1§
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Obr.2. Nejcastéji je vidét hrat bez vahani
tah 1. Zfejmé proto, 7e je sente. w
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Obr.6
a4 I
O A 0 Obr.6. Spravnym postupem je zadit s p¥iloZe-
b nim, a nechat si tah na ,,a“ v rezervé.
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Obr.3. Tuto pozici Zivota a smrti byste méli
v§ichni znét. Pokud bily ignoruje tah 1, Gerny ho W
umrtvi sekvenci do 7. Bily nem4 zaddnou odpovéd | |
na smrtelné hane 3. Obr.7
2 . v
CP_ Obr.7. Pokud nyni bily zahraje na 2, éerny
10O udefi tahem 3. Odpovi-li bily na 4, éerny mrtvi
O roh tahem 5 stejné jako v Dia.3. Nic na tom ne-
zméni ani pripadné atari bilého na ,,a“, kdy éerny

odpovi na ,b“.
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Obr.8

Obr.8. Bily proto musi zahrat tah 4, aby si
zajistil Zivot. Cerny tak dosdhne velkého tispéchu
zajmutim bilého kamene v sente.
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Obr.9
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Obr.9. Z ptedchoziho diagramu plyne, zZe bily
nema4 na vybér a na tah éerného 1 musi odpovédét
na 2. Cerny nyni zatlaéi tahem 3 —

Obr.10. Pak se stdhne na 5 a donuti bilého
k tahu 6. Porovnejme tento vysledek s Obr.4. —
éerny ukrojil trochu bilého tizemi, a také si vy-
tvofil podminky pro vytvoreni dvou oéi na ,a“
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Obr.1

Dia.l. Pokud si bily vystavi moyo jako v této
pozici, je dobrym zptisobem redukce jeho poten-
cidlu ramenni tah 1.
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Obr.10

kdykoliv to bude nutné. Ve srovnani s Dia.4. do-
padl ve vSem lépe.
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Obr.11

Obr.11. Abychom to tedy shrnuli — v této po-
zici jsou oba tahy na ,a“ i ,b“ sente vii¢i bilému
rohu. Proto je ve spravném stylu vyuzit tuto vy-
hodu jednoduSe pfilozenim na ,c“. ZruSeni této
moznosti spojenim na ,,a“ v sente, je prvotiidnim
prikladem aji-—keshi.
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Obr.2

Dia.2. Jestlize bily odpovi tahem 2, ¢erny vy-
tvori dobry tvar tahy 3 az 7, klin ve st¥edu bilého
moya. V tomto pfipadé lze povazovat tahy cer-
ného 1, 3 a 5 za vynucujici tahy (kikashi).
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Obr.3

Dia.3. Jaky je vSak rozdil, pokud mé nahote
derny oznaceny kamen?
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Obr.4

Dia.4. Sekvence tahii do 6 je stejnd jako v
Dia.2, ale nyni je vysledek pro céerného velmi
Spatny. Tentokrat jsou tii tahy ¢erného aji—keshi:
pomohly souperi zpevnit sama sebe. Pokracovat
tahem na bod ”a” neni pro éerného ptitazlivé,
nebof jeho pozice na okraji je jeSté oteviena
na 2 b” .
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Obr.5

Dia.5. Pokud éerny blokuje na 1, bily udefi ta-
hem 2 na zivotné dilezity bod. Pokracuje-li ¢erny
na ”a”, bily se ohne na ”b”, a ¢erny ziskava velmi
Spatny tvar.
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Obr.6

Uvedeny piiklad objasnuje, 7e jedna a tataz
sekvence mize byt jak kikashi (vynucujici) tah,
tak aji-keshi. Zavisi to na okolni situaci. V po-
staveni na Dia. 3 -

Dia.6. Klicovym tahem je rozsifeni 1. Jeho ci-
lem jsou aji vSeho druhu v rohu bilého. Napii-
klad —
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Obr.7

Dia.7. Cerny by mohl zattoéit kombinaci 1-
3. Existuje mnoho pokrac¢ovani — diagramy 8 a 9
ukazuji pouze jeden piiklad. Po tahu 12 v Dia.9
je tah éerného na ”a” v sente. Toto je pro ¢erného

mnohem, mnohem lepsi nez vysledek v Dia.4.
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Obr.10

Dia.10. Cerny miize také uskuteénit invazi na
bod 3-3. Zahraje-li bily na ”a” a ¢erny na ”b”,
sekvence se méni na Dia.7.



Obr.11 Obr.13
Dia.11. Po tahu bilého 2 se ¢erny ohne na 3. lym konskym skokem. P¥idani éerného kamene 1
V8imnéte si, Ze tento vysledek — v Dia.6 vytvari ruzné druhy aji v rohu. Sekvence
v diagramech 3 a 4, ackoliv si udrzuji sente, jsou
g aji—keshi a pro ¢erného predstavuji ztratu. Je to
B v kontrastu se stejnou posloupnosti tahii v dia-
¢ O A bl gramech 1 a 2.
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Obr.12 ; @
Dia.12. Je stejny, jako kdyby ¢erny uskutecnil O
invazi v této pozici. |
Dia.13. Pokrac¢ovani do tahu 13 je jednim ze Obr. 14

standardnich postupti. Cerny ziskiva tzemi v
rohu v sente. Dia.14. Pokud bude chtit bily po tahu ¢erného

Toto ukazuje, Ze zavora velkym konskym sko- mna 1 zpevnit roh , jsou standardnimi tahy body
kem je mnohem tenéi (= slabsi) ne? zdvora ma- 2a”a’.
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GO. Pokud je zahran ve spravny ¢as, miize tah v sente pracovat perfektné k zesileni své vlastni pozice.
Jeho odehrani v nespravné dobé muze byt mnohem vice uziteéné pro soupeie nez pro puvodce. Kazdy
hra¢ by mél rozvijet vnimavost pro tyto mali¢kosti vyskytujici se v priibéhu hry.
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Obr.1 Obr.2
Dia.1l. Sekvence do tahu 6 je zdkladni joseki. Dia.2. Prilozeni tahem 5 je také mozné.
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Obr.3 Obr.4

Dia.3. Tahy pokracuji az do 10, a éerny ziskava
pevnou pozici. Toto je joseki.

Dia.4. Predpokladejme vsak, ze bily zahraje
tah 4 o jednu ¢aru dale.
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Obr.5
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Dia.5. Tentokrat je pfilozeni 5 Spatny tah,
ktery rusi nékterda mozna aji budouciho poten-
cidlu. Navic §ir8i rozsifeni oznadenym kamenem
a tah 10 davaji bilému G¢innéjsi vysledek nez v
Dia.3.
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Obr.6

Dia.6. Ve vét§iné piipadl zahraje bily tah 4
tehdy, chce-li seviit oznadeny cerny kdmen ta-
hem 6. Pro éerného je diilezité jednoduse obsadit
roh tahem 5.

Dia.7. Duvodem je to, Ze muzZe pozdéji podnik-
nout invazi na bod 1. Nevyhodou tahu 5 v Dia.5
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Obr.7

je to, Ze pomahd bilému eliminovat tento slaby
bod.
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Obr.8

Dia.8. Bily obvykle blokuje shora tahem 2,
takze ¢erny se podpoji tahy 3 a 5.
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Obr.9

Dia.9. Pokraduje-li bily tahem 6, ¢erny st¥ihne
na 7.
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Obr.10



Dia.10. Casto mtiZeme vidét spojeni bilého
na 6. VSimnéte si vSak, ze bily konéi v gote,
nebof nemuze po ¢erného na 7 vypustit tah 8.
Pokud ¢erny ignoruje bilého tah 6 v Dia.9 -
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Obr.11

Dia.11. Bily ho miize rozdélit na dvé ¢asti sek-
venci 1 az 5.
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Obr.12

Dia.12. Bily m4 také moznost blokovat ta-
hem 2.
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Dia.13. Standardni pokracovani do tahu 7. Bily
je spokojeny, ze donutil ¢erného udélat Spatny
tvar tahem 7 (pokud by éerny zahrdl tah 7 na
7a”, bily ho sti¥ihne na bodé 7). Misto tahu 4 —

Obr.14

Dia.14. Bily miize zatladit tahy 4 a 6, ale éerny
odpovi na 8 a 9.
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GO. Pokud je zahran ve spravny ¢as, miize tah v sente pracovat perfektné k zesileni své vlastni pozice.
Jeho odehrani v nespravné dobé mize byt mnohem vice uZite¢né pro soupefe nez pro puvodce.
Skuteénost, ze tah je sente, by méla byt signdlem pro blizsi pohled na postaveni. Méli bychom se
podivat, jestli nemiizeme tuto vyhodu néjak vyuzit.

Obr.1

Dia.l. ukazuje jedno ze standardnich taka-
moku (bod 5-4) joseki. Bily si zdvéreénym ta-
hem 7 vystavél vysoké postaveni. V minulosti byl
povazovan jako spravny tvar tah na ”a”. TTteti
moznosti je tenuki: bily ¢asto necha t¥i kameny
na strané tak jak jsou, a tah 7 zahraje na jiné
misto.



°

|
Obr.2

Dia.2. Pozdéji mize bily zamyslet zahrat silné
pokracovani tahem 1.
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Obr.3

Dia.3. Cerny obvykle odpovida tahem 2.

Je obtizné zjistit, jestli vymeéna v diagramech
2 a 3 je za bilého natlakovy tah, nebo jestli to
je aji-keshi. Lokalné je tah bilého 1 v Dia.2 jeho
privilegium. Jestlize ¢erny odpovi jako v Dia.3.,
muze byt tento tah témér jisté povazovan za nu-
tici. Slo by vsak o tom pfemyslet jako o piipadu
aji—keshi.

Pfed tim, nez to zanalyzujeme, podivejme se
na jiné odpovédi ¢erného na tah 1 bilého v Dia.2.
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Obr.4

Dia.4. Cerny miiZe odpovédét na 2, ale to dava
bilému dal$i nutici tah na 3. Obecné tedy cerny
nebude spokojeny. Pokud ale vynechd tah 4 —

{
1O
A
W,
g
Obr.5

Dia.5. Bily ma silny kontaktni tah 1.
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Obr.6

Dia.6. Zahraje-li ¢erny na 2, bily pokracuje
tahy 3 a 5. Néasledujici tah ¢erného na 6 je nejsil-
néjsi. Pokud jsou pro ného schody vyhodné, miize
zajmout dva bilé kameny.
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Obr.7

Dia.7. Bily zahraje sekvenci 7 az 13. Pokud
nemuze zajmout schody na ”a” nebo ”b” —




Dia.8. Cerny miiZe zajmout t¥i kameny ta-
hem 14. Bily vSak zahraje v sente skviz tahem
15, a vybuduje si vliv do stfedu. Tento vysledek
je tedy pro ¢erného Spatny (Cerny nemiize hrét
tah 14 na ”a”, nebot bily by zahrél na ”b”).

Obr.9

Dia.9. Cerny by pravdépodobné mél udélat
kompromis, i kdyz vysledek také nebude pro ného
dobry. Po tahu ¢erného na 6 miize bily zajmout
dva kameny po bily ”a”, éerny ”b” a bily "c”.
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Obr.10

Dia.10. Jestlize ¢erny odpovi na 2, bily nyni
muze pomyslet na prilozeni 3.

Obr.11

Dia.11. Po tahu ¢erného na 4 bily pokracuje
tlacdenim 5 a 7.

Obr.12

Dia.12. Vypada to, Ze pro ¢erného je vyhod-
néjsi odpovédét mirné na 4 — tahem, ktery vylu-
¢uje vSechny dalsi nutici tahy bilého.
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Obr.13

Dia.13. Cerny také miiZe odpovédét Gitokem
stfihy 2 a 4. Jeho cilem je vyuzit ¢erny kidmen
4 jako obét pro ziskini sente. Po tahu bilého na
5 ¢erny pouze brani tahem 6.

Dia.14. Bily mtze zajmout éerny kimen tahy
7 a 9 ( jestlize zahraje ¢erny na ”a”, bily odpovi
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Obr.14

na ”’b”), ale Cerny ziskdva sente pro tah na jiném
misté.

Sekvence v diagramech 13 a 14 dovoluji cer-
nému vyhnout se poddajné odpovédi na 2 v
Dia.3, ale umoznhuje bilému mit zisk. Ve sku-
te¢nosti obéf, kterou déla cerny, je velmi velka
pokud neni néjaky skuteény divod. Vymeéna v
diagramech 2 a 3 je zdkladnim schématem.
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Obr.15

Dia.15. V nékterych pozicich mize dat bily
prednost tahu 1. Chce totiz sdm zahrat tento tah,
v tom pripadé bude tah bilého 1 v Dia.2 aji—keshi.
Tah m4 za ucel invazi na bodé ”a”.

Dia.16. Po invazi bilého na 3, je standardnim
pokracovanim sekvence do tahu 10.

Dia.17. Pokud se ¢eny brani proti invazi tahem
2, bily zahraje tah 3. Zahraje-li ¢erny tah 4, je to
uspéch pro bilého, nebot zahral dva nutici tahy.
To je pro ¢erného ponékud bolestné, proto —
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Obr.16:
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a jiné misto
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Obr. 1
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Obr.18

Dia.18. Cerny mtize dat piednost branit in-
vazi tahem 2. Je to efektivnéjsi tah, nebot vytvari

hrozbu tladeni na ”a”.






